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PARCOURS TEAM-BUILDING

Parcourez la villé: pour, résqeic @ des énigmes par équipe deidaulipersonnes:
De"6-a76 joueurs.euses s@ila iemaiaventure avec des é¢ .ennesen
ostume“de cosaires. O R4 | .

e 25 pers ou moins : forfait a 925€ HT

s> W ; 4y Yo < S | I k. e de 253 45: 37€ HT par pers.
e de 452376 :33€HT par pers.
FAITES PREUVE DE « TVA10%

COHESION LES EPREUVES DU
CAPITAINE

1782, ’équipage du capitaine a
Alternez entre énigmes en autonomie et

malencontreusement disparu. Le
Capitaine est 4 la recherche de épreuves dynamiques avec des comédien.nes

Les petits plus

e 23 6comédien-nes en costume

« La méme aventure pour tous
Aux 4 coins de la ville saurez vous . Epreuves de team-building

nouveaux matelots pour partir a 4 énigmes en autonomie
I’aventure.

résoudre les énigmes des corsaires « Cohésion renforcée
pour trouver ’emplacement du

. . ’

trésor caché. Localisation et durée
4 epreuves de team-building « 1h45 de jeu, prévoir 2h15 sur

Soyez les meilleur.es lors des olace

Mais avant de pouvoir rejoindre , le olus &
L : 1 épreuves pour gagner le plus d’or. . Dé :
son équipage, il va vous falloir lui p v p g g. 5 p. Départ de la place des Freres

Cohésion et travail d’équipe seront Lamenais, Saint-Malo, Intra-

prouver vos talents de corsaires et e
indispensables. Muros

revenir les plus riches.

) Départ du magasin Sortiléges, Saint-Malo Intra-Muros



