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LA GRANDE ENQUETE
Enqué , Ab; w : Nombre de joueur-euses
nquétez, recherchez et résolvez des enigmes par equipe de 4 a 6 personnes.

3 espaces de jeux différents : un bar des afes 40, un restaurant des années40
et un vrai bunker entierement rénquaiiee

SOYEZ LES MEILLEURS 3 MISSIONS A

ENQU ETEURS REALISER e Un.e a 3 animateur-rices en
Identifier les coupables costume

Vous appartenez a ’ALIU, une 01 Lors de votre enquéte, vous devrez e Immersion

société chargée de récupérer des identifier 6 suspect-es. Analyse et partage e Méme activité pour tous et toutes

tableaux et ceuvres d’arts spohés par d’informations seront vos atouts. e Cohésion renforcée

e De7a40ensimultanée

les allemands pendant la guerre.

L’agent 17 a disparu, vous allez Authentifier des ceuvres d’art
o z Vous devrez valider 2 mini-jeux pour

devoir reprendre son enquéte en o ,
L .. trouver quels tableaux sont vrais. Localisation et durée
court et réussir 3 missions.

Coqdmatmn et rapidité seront . 1h45 de jeu, prévoir 2h15
indispensables.

Chaque équipe réalisera les 3 sur place
missions de 30 minutes. Seul-es les Retrouver des ceuvres volées « Dans les locaux de Breizh
03 Dans I’escape game du bunker, fouillez la Escape a Dinard

meilleur-es pourront devenir agents
cachette des voleurs pour retrouver des

de terrain. o
oeuvres. Travail d’équipe et

communication seront déterminants.

El Zone de la ville es Passant, Dinard



