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Nombre de joueur-euses

ESCAPE TOUR

Parcourez la ville peurf€soudre. des enigmes par equipe-de 4 a"6 QEISOANES:
2 aventures dlsponlbj_exs\permettaﬁ]:de jouer Qe 4°325joueurs en S|mul'Fane. Taribe
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e De 4 a25enléger décalé.

e 11€ HT par personne

(TVA 10%)
EXPLOREZ LA VILLE 2 ESCAPE TOURS

DIFFERENTS

Durant th3o, explorez Saint-Malo Les petits plus

Intra-Muros pour vivre votre Sur la piste des corsaires
aventure et résoudre des énigmes a

« Un parcours en autonomie
Suivez le trajet de I'espion Anglais * Un visite ludique
pour résoudre les énigmes et * Une personne au départ et au

stopper ’attaque ennemie a temps. TSI @ JRICINE [DCLIr
transmettre le matériel

’aide du sac qui vous aura été
fourni.

Localisation et durée

Un rempart contre le temps e 1h30 de jeu, prévoir Th45 sur
Remontez le temps pour retrouver place
Une aventure en totale autonomie. Barbara et parcourez Saint-Malo o Départ du magasin Sortileges,
Les joueurs-euses peuvent faire le aux différentes époques de la cité 3 place du marché aux
meéme parcours mais avec un léger Corsaire. légumes Saint-Malo Intra-
décalage au départ. Muros

) Départ du magasin Sortiléges, Saint-Malo Intra-Muros



