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ESCAPE‘GAME hg o
Retrouvez 3 salles d’escape‘game sur le théme de la séconﬁ@xglJer"re‘ mondiale.
2 salles se déroulent dans un un vrai bunker rénove

1 salle se deroule dans un bar aménagé comme en 1945 accompagne d’un game
master en salle et en costume.
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Nombre de joueur-euses

e De2a6danslessalleslet?2
e De2a5danslasalle3
e Soit 17 pers. en simultanée

Tarifs

3 SALLES
3 AVENTURES, UNE DIFFERENTES e 125€ HT par salle

HISTOIRE (TVA10%)

“un traitre dans la

A .y Act ”
15 Aolt 1944, les alliés ont resistance
Obijectif : Identifiez le traitre et arrétez-

le avant qu’il ne compromette la e Un.e animateur-rice par

Les petits plus

enfin repris Saint-Malo, mais

Dinard est toujours aux mains

mission. salle, accueil en costume

des allerr.lands. “infiltration” e Immersion totale dans un
Une petite troupe de lieu chargé d'histoire

, . 1 Objectif : Introduisez vous dans le
resistant-es tente par tous les

QG ennemi pour récupérer leur plan

T Localisation et durée
d
action.

moyens de déjouer leur plan,

mais les allemands repoussent . 1h de jeu, prévoir 130 sur

place
e Dans les locaux de Breizh
Escape a Dinard

“Double enjeu”

Objectif : Trouvez un moyen

€n permanence ICS assauts

américains. , ) »
d’envoyer les plans ennemis aux alliés

et sortez en vie.

El Zone de la ville es Passant, Dinard



