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Retrouvez 3 salles d’escape‘game sur le théme de la séconﬁ@xglJer"re‘ mondiale.
2 salles se déroulent dans un un vrai bunker rénove

1 salle se deroule dans un bar aménagé comme en 1945 accompagne d’un game
master en salle et en costume.
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Nombre de joueur-euses

e De2a6danslessalleslet?2
e De2a5danslasalle3
e Soit 17 pers. en simultanée

Tarifs

3 SALLES
3 AVENTURES, UNE DIFFERENTES e 125€ HT par salle

HISTOIRE (TVA10%)

“un traitre dans la

A .y Act ”
15 Aolt 1944, les alliés ont resistance
Obijectif : Identifiez le traitre et arrétez-

le avant qu’il ne compromette la e Un.e animateur-rice par

Les petits plus

enfin repris Saint-Malo, mais

Dinard est toujours aux mains

mission. salle, accueil en costume

des allerr.lands. “infiltration” e Immersion totale dans un
Une petite troupe de lieu chargé d'histoire

, . 1 Objectif : Introduisez vous dans le
resistant-es tente par tous les

QG ennemi pour récupérer leur plan

T Localisation et durée
d
action.

moyens de déjouer leur plan,

mais les allemands repoussent . 1h de jeu, prévoir 130 sur

place
e Dans les locaux de Breizh
Escape a Dinard

“Double enjeu”

Objectif : Trouvez un moyen

€n permanence ICS assauts

américains. , ) »
d’envoyer les plans ennemis aux alliés

et sortez en vie.

El Zone de la ville es Passant, Dinard
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' "5 G Nombre de joucur-cuses

e De7a40ensimultanée

_ | - Nombre de joueur-euses
LA GRANDE ENQUETE
Enquétez, recherchez et résolvez des énigmes par équipe de 4 a 6 personnes.

3 espaces de jeux différents : un bar des annees 40, un restaurant des années 40
et un vrai bunker entierement rénove. Tarifs

¢ 19 pers. ou moins : forfait a 560€

HT

SOYEZ LES MEILLEURS 3 MISSIONS A e de 20 329 : 30€ HT par pers.

ENQUETEURS REALISER e de 30 4 40 : 28€HT par pers
Identifier les coupables o . TVA10%

\ )
Vous appartenez a ’ALIU, une 01 Lors de votre enquéte, vous devrez
société chargée de récupérer des identifier 6 suspect-es. Analyse et partage
tableaux et ceuvres d’arts spoliés par d’informations seront vos atouts.

Les petits plus

e Un.e a 3 animateur-rices en

les allemands pendant la guerre.
costume

L’agent 17 a disparu, vous allez o 2 Authentifier des ceuvres d’art

. o * Immersion
Vous devrez valider 2 mini-jeux pour

e Méme activité pour tous et toutes
e Cohésion renforcée

devoir reprendre son enquéte en .
trouver quels tableaux sont vrais.

Coordination et rapidité seront
indispensables.

court et réussir 3 missions.

Localisation et durée

Chaque équipe réalisera les 3

missions de 30 minutes. Seul-es les Retrouver des ceuvres volées e 1h45 de jeu, prévoir 2h15
Dans ’escape game du bunker, fouillez la

meilleur-es pourront devenir agents
cachette des voleurs pour retrouver des

sur place

de terrain. e Dans les locaux de Breizh

res. Travail d’équi L
oeuvres. Travail d’équipe et Seeeoe & Bl

communication seront déterminants.

El Zone de la ville es Passant, Dinard
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LA CRANDE ENQUETE
Endus : A L \ Nombre de joueur-euses
nquétez, recherchez et résolvez des énigmes par équipe de 4 a 6 personnes.

3 espaces de jeux différents : un bar des annees 40, un restaurant des années 40
et un vrai bunker entierement rénove.

e De7a40ensimultanée

SOYEZ LES MEILLEURS 3 MISSIONS A

ENQU ETEURS REALISER e Un.e a 3 animateur-rices en
Identifier les coupables costume

Vous appartenez a ’ALIU, une 01 Lors de votre enquéte, vous devrez e Immersion

société chargée de récupérer des identifier 6 suspect-es. Analyse et partage e Méme activité pour tous et toutes
tableaux et ceuvres d’arts spoliés par d’informations seront vos atouts. e Cohésion renforcée

les allemands pendant la guerre.

L’agent 17 a disparu, vous allez Authentifier des ceuvres d’art
devoir reprendre son enquéte en oz Vous devrez valider 2 mini-jeux pour

trouver quels tableaux sont vrais.

Localisation et durée

e 1h45 de jeu, prévoir 2h15
indispensables.

Chaque équipe réalisera les 3 sur place

missions de 30 minutes. Seul-es les Retrouver des ceuvres volées « Dans les locaux de Breizh
03 Dans ’escape game du bunker, fouillez la Escape a Dinard
cachette des voleurs pour retrouver des

court et réussir 3 missions. o o
Coordination et rapidité seront

meilleur-es pourront devenir agents

de terrain. o
oeuvres. Travail d’équipe et

communication seront déterminants.

El Zone de la ville es Passant, Dinard
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SAINT-MAL PRATIQUES

Nombre de joueur-euses

!

ESCAPE TOUR

Parcourez la ville pour résoudre des énigmes par equipe de 4 a 6 personnes.
2 aventures disponibles permettant de jouer de 4 a 25 joueurs en simultané. Thts

e De 4 a25en léger décalé.

e 11€ HT par personne
(TVA10%)

EXPLOREZ LA VILLE 2 ESCAPE TOURS

Durant th3o, explorez Saint-Malo DIFFERENTS

Intra-Muros pour vivre votre Sur la piste des corsaires
aventure et résoudre des énigmes a

Les petits plus

e Un parcours en autonomie
Suivez le trajet de I'espion Anglais e Un visite ludique

pour résoudre les énigmes et * Une personne au depart et au

stopper ’attaque ennemie a temps. TEEOUF @2 Bz pelr
transmettre le matériel

’aide du sac qui vous aura été
fourni.

Localisation et durée

Un rempart contre le temps e 1h30 de jeu, prévoir Th45 sur
Remontez le temps pour retrouver place
Une aventure en totale autonomie. Barbara et parcourez Saint-Malo « Départ du magasin Sortileges,
Les joueurs-euses peuvent faire le aux différentes époques de la cité 3 place du marché aux
méme parcours mais avec un léger Corsaire. légumes Saint-Malo Intra-
décalage au départ. Muros

) Départ du magasin Sortiléges, Saint-Malo Intra-Muros



W27 fe e 2 . ) : i — I

SAINT-MALO ;" " “Ww. - PRATIQUES

) ” y
w0 4

' A N i
/ TRt N

T ~ —

PARCOURS TEAM-BUILDING &5 ~ -5

Parcourez la villé pour, résoudre des énigmes par equipe de 4 a.6 personnes.
De 6 a 76 joueurs.euses sur la méme aventure avec des comeédiens.ennes en
costume de corsaires.
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Nombre de joueur-euses

e De6a76

Tarifs

e 25 pers ou moins : forfait a 925€ HT
e de 2523 45:37€ HT par pers.

FAITES PREUVE DE o de 453 76 :33€HT par pers.
COHESION LES EPREUVES DU AR

CAPITAINE

Alternez entre énigmes en autonomie et

1782, ’équipage du capitaine a

malencontreusement disparu. Le

Les petits plus

Capitaine est 4 la recherche de épreuves dynamiques avec des comédien.nes

nouveaux matelots pour partir a 4 énigmes en autonomie
I’aventure.

e 236 comédien-nes en costume

e La méme aventure pour tous
AUX 4 coins de la Ville saurez vous o Epreuves de team_bu”ding

résoudre les énigmes des corsaires « Cohésion renforcée
pour trouver 'emplacement du

trésor caché. Localisation et durée

4 epreuves de team-building e 1h45 de jeu, prévoir 2h15 sur

Soyez les meilleur.es lors des olace

Mais avant de pouvoir rejoindre ) e olue &
L : 1 épreuves pour gagner le plus d’or. : :
son équipage, il va vous falloir lui p v p g g. 5 p. « Départ de la place des Fréres

Cohésion et travail d’équipe seront Lamenais, Saint-Malo, Intra-

prouver vos talents de corsaires et o
indispensables. Muros

revenir les plus riches.

) Départ du magasin Sortiléges, Saint-Malo Intra-Muros
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I Nombre de joueur-euses

CORSAIRE QUIZ &

Répondez aux questions, faites preuve de stratégie. Soyez plus malin que vos
adversaires pour remporter la partie.

e De4al2

I Tarifs

e 6 pers. et moins: 1TMOE€EHT
e 18,50€HT par pers
supplémentaire

SOYEZ LES CORSAIRES QUIZ

L\:/l /E I;IT-IF E |U NRE E > Répondez aux questions I Les petits plus
' Répondez a des questions de tout e Jusqu'a 12 pers. en

Barbe Noire vous défie. Prenez genre. De nombreux themes simultané

place a bord de votre navire, et disponibles.

e Choix du théme,
répondez correctement a ses

ope . questions personalisables
Utilisez astucieusement

votre équipage — ,
o - I Localisation et durée
Choisissez et utilisez vos membres

questions pour revenir plus riche
que vos adversaires.

. N )4 . 9 z 9
6 pupitres, dera 2 d’équipage au bon moment pour e Th de jeu, prévoir 1h15 sur
joueur-euses par revenir plus riche que vos place
pupitre. adversaires. e Dans les locaux de la quiz

Plusieurs thémes disponibles. feeln eia BIREie

_ @ Deépart du magasin Sortiléges, Saint-Malo Intra-Muros
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Facilitation et Formation

S S

ACTIVITES DE
FACILITATION ET FOR

Christel Beneston
06.41.96.97.33

el HLlr st entreprise@breizh-escape.fr

eunions et repas www.breizh-escape.fr
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Nombre de participant-es
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SCAPE GAME PERSONNALISE R —_

Tarifs

e Sur devis

Transformez des moments formels en apprentissage ludique.

CONCEPTION SUR ESCAPE GAME Les petits plus
MESURE PERSONNALISE « Possibilité de
Que ce soit pour la formation, la Evenements récurrentes personnalisation compléte
réunion ou le team building, nous L : ou partielle.
, Création sur mesure d’un escape .
pouvons créer ou adapter le . . e Nous nous adaptons a
game pour vos formations, ateliers

produit qui vous correspond. vos besoins

récurrents.
Avec ou sans Game Master

Evénements ponctuels
' Vous avez un événement ponctuel,

nous adaptons nos produits e Directement en entreprise,
NOUS pouvoNs vVous aider a
trouver un lieu au besoin.

Localisation et durée

existants ou créons sur mesure

Utilises 1 1 I’escape game qui vous ressemble.
tilisez ’escape game pour aider « Durée adaptable & vos

a la formation de vos équipes.  Nous créons pour vous besoins.
I’événement qui vous ressemble.



DIRECTEMENT EN ENTREPRISE d INFOS
OU SUR VOTRE LIEU DE REUNION PRATIQUES

Nombre de participant-es

QUIZ GAME PERSONNALISABLE » 4a18ensimultané

Tarifs

Transmettez des savoirs a vos équipes sous forme de quiz

e Sur devis

CORSAIRE QUIZ CHOISSISSEZ VOTRE :
VERSION Les petits plus
Faites entrer le “corsaire quiz”

directement dans votre entreprise. Version classique

D ‘ s e Création de questions sur
ans sa version classique ou Sans personnalisation : choisissez mesure.

ersonnalisable. 6 pupitres pour 2 a ' . . e
P pup P un théme parmi ceux définis pour 1

18 joueur-euses.

e Un animateur

heure de jeu . )
Minimum présent.

Version personnalisée

' Vous pouve personnaliser une
partie ou la totalité du quiz pour

P’adapter 4 vos besoins e Directement en entreprise,

De 15 minutes 2 th3o de jeu. NOUS pouvoNs vVous aider a

trouver un lieu au besoin.
Partagez une expérience de quiz, . ) . .
buzzez, jouez et apprenez Partager des Savolrs, renforcer o Durée adaptable a vos besoins
des connaissances et s'Tamuser ! de 15> min a 1h30.
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Q DIRECTEMENT EN ENTREPRISE
OU SUR VOTRE LIEU DE REUNION|

LEGO® SERIOUS PLAY®

Optimisez la réflexion,la.communication et la résolution de problemes.

FACILITER LES PRISES
DE DECISIONS ENGAGCEMENT FORT

Grace aux briques LEGO®, créez 100% de participation

un langage commun et impliquez 01 Une approche qui favorise une
activement chaque personne dans participation a 100% de tous et
le processus. toutes et en libérant le potentiel

créatif de chaque personne.
Changez le format quep

des réunions Prise de décisions

Un processus permet aussi de
prendre ensemble des décisions
meilleures et plus rapides.

* CHRISTEL BENESTON

2 FACILITATRICE CERTIFIEE
Certified Facilitator AVVEA PARTNERS

LEGO® SERIOUS PLAY®

traditionnelles, IS

générez de
I’engagement.

INFOS
PRATIQUES

Nombre de participant-es

e Adaptable aux besoins. Un-e
facilitateur-rice pour 10
minimum.

Tarifs

e Sur devis

Les petits plus

e Un-e facilitateur-rice
certifié-e
e Création sur mesure

e Coconstruction

Localisation et durée

e Directement en entreprise,
NOUS pouvons vous aider a
trouver un lieu au besoin.

e De1/2 journée a5 jours



